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НЕЙРОСЕТИ В ПОПУЛЯРНОЙ КУЛЬТУРЕ 

Статья посвящена рассмотрению феномена 
нейросетей как формы обучающегося искусственно-
го интеллекта в области современных художествен-
ных практик. Понятие популярной культуры рас-
крывается через работы Джона Сибрука и Джона 
Стори как искусство, создаваемое множеством ав-
торов для множеств потребителей. Нейросети ис-
следуются в сфере институциональных процессов 
(производство, потребление, рефлексия искусства) и 
как специфическая форма артефакта художествен-
ной культуры. В рамках институционального изме-
рения нейросети рассматриваются как инструмент 
создания артефактов искусства. Здесь они вступают 
в конкуренцию с классическими инструментами. 
Нейросети кардинально отличаются способом взаи-
модействия с автором – на основе текстового запро-
са они сами формируют художественный артефакт, 
забирая часть функций автора. Нейросети также 
превосходят традиционные инструменты по количе-
ственным характеристикам, создавая артефакты 
быстрее и в больших объемах. При этом, для ис-
пользования нейросетей не требуется специальных 
навыков для достижения удовлетворительного ре-
зультата – только знание языка для составления тек-
стового запроса. Между текстовым запросом и ко-
нечным результатом, выдаваемым программой, су- 

ществует дистанция – нейросеть трактует понятия в 
соответствии со своими алгоритмами, художник 
напрямую не контролирует создание артефакта. Как 
следствие, нейросети изменяют современные отно-
шения художественного производства и потребле-
ния в виртуальной культуре. Они позволяют боль-
шому количеству рядовых пользователей вовле-
каться в создание артефактов искусства, снижая тем 
самым ценность высококвалифицированных авто-
ров. Нейросети негативно влияют на популярную 
культуру через увеличение количества артефактов 
среднего качества, создание мистификаций. Эти 
негативные черты отчасти компенсируются способ-
ностями нейросетей визуализировать любые сюже-
ты из любых сфер культуры и адаптировать поиск 
информации в виртуальном пространстве под нуж-
ды конкретного пользователя. В популярной куль-
туре нейросети используются в кино, изобразитель-
ном искусстве и музыке. Они способны улучшать 
качество уже существующих произведений, расши-
рять их и создавать новые артефакты.  

Ключевые слова: популярная культура, 
нейросети, искусственный интеллект, художествен-
ная культура, автор, потребитель искусства. 

 
 современной культуре, в частности 
художественной, остро стоит про-

блема цифровых инструментов и искусственно-
го интеллекта как их высшей формы. В настоя-
щее время нейросети активно встраиваются в 
систему производства и потребления искусства, 
конкурируя с традиционными инструментами и 
специалистами. Благодаря своей специфике, 

нейросеть может оказаться новым поворотом в 
процессе автоматизации и упрощения произ-
водства искусства, усилением роли виртуально-
го пространства в художественной жизни чело-
вечества. 

В фокусе исследования – нейронная сеть 
как программа в вопросах организации инсти-
туциональных процессов и практики создания 
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продуктов популярной культуры. Основанием 
для анализа служит предположение, что 
нейросети в настоящий момент влияют на со-
временное искусство по большей части нега-
тивно, предлагают мало позитивных опций. Для 
изучения этой идеи, нейросети в тексте будут 
рассмотрены в сравнении с традиционными ин-
струментами творчества, а также в контексте 
различных направлений и форм деятельности 
производителей, потребителей популярной 
культуры, а также организаторов художествен-
ного взаимодействия. 

Несмотря на кажущееся сходство поня-
тий «популярная культура» и «массовая куль-
тура», эти два феномена могут быть вполне 
четко разделены. Концепт «массовая культура» 
утвердился в научном дискурсе в результате 
исследований социологов, философов XX века, 
в частности, Теодора Адорно и Мартина Хорк-
хаймера. В 40-х годах они критиковали данный 
тип культуры как «культуриндустрии, ориенти-
рованной на производство культуры как товара, 
как сферы ложных потребностей и идеологиче-
ского манипулирования»1. К 60-80 годам про-
шлого века негативные оценки постепенно ухо-
дят, но остается понимание массовой культуры 
как генерализирующего явления. При монопо-
лии государства на средства массовой комму-
никации и их техническое несовершенство, ря-
довой потребитель имел доступ к весьма огра-
ниченному количеству художественной про-
дукции. Эта продукция создавалась в соответ-
ствии с государственными запросами, тогда как 
для доступа к «высокому» искусству нужно бы-
ло обладать свободными материальными ресур-
сами.  

                                                             
1 Соколова, Н. Л. Популярная культура в парадигме 
Cultural Studies и философской эстетике / Н. Л. Соколова 
// Известия высших учебных заведений. Поволжский ре-
гион. Гуманитарные науки. – 2010. – № 3(15). – С. 63.  

С развитием каналов передачи информа-
ции, таких как частные телевизионные каналы, 
компьютеры и т.д. повышается доступность 
всех артефактов художественной культуры, а 
общество вступает в долгий период атомизации 
и фрагментации. С конца XX века можно гово-
рить о переходе от массовой культуры к попу-
лярной, где элементы и артефакты предыдущих 
исторических и современной культур комбини-
руются в постоянном процессе художественно-
го производства. Джон Сибрук в своем эссе 
«Nobrow. Культура маркетинга. Маркетинг 
культуры» осмысляет популярную культуру и 
вводит категорию Buzz2 – шум. Он определяет 
современную культуру как Nobrow3 – совмеще-
ние элементов элитарного и массового, где зна-
чимыми становятся критерии модности, при-
влекательности и экономической выгоды. К те-
ме популярной культуры обращался Джон Сто-
ри в работе “Cultural theory and popular culture”4. 
В ней он рассматривает различные подходы к 
определению популярной культуры. Согласно 
одним, популярная культура – это то, что нра-
вится многим людям; с точки зрения других – 
это вся та культура, что не подходит по стан-
дартам сложности к «высокой». Базируясь на 
анализе данных позиций, можно сделать вывод, 
что популярная культура – это тип культуры, 
артефакты которого являются результатом пе-
реработки, рефлексии и создаются с учетом 
коммерческой окупаемости и конкуренции за 
внимание и благосклонность потребителей ав-
торами разных уровней мастерства и зачастую 
не претендуют на особенную сложность худо-
жественного содержания. При этом, со стороны 

                                                             
2 Сибрук, Д. Nobrow. Культура маркетинга, маркетинг 
культуры / Д. Сибрук; [перевод с английского В. Козлов]. 
– Москва : Ад Маргинем Пресс, 2012. – C. 10.  
3 Там же. С. 18. 
4 Storey, J. (2001) Cultural theory and popular culture: An 
introduction (3rd ed.). Harlow etc: Prentice Hall. 5–13. 
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потребителя продуктов популярной культуры 
имеет место максимальная сепаратизация по 
художественным интересам.  

Переходя к непосредственному предмету 
исследования, напомним, что нейросети явля-
ются разновидностью искусственного интел-
лекта. Без углубления в технические подробно-
сти, принцип их работы схож с принципом 
функционирования нейронов в человеческом 
мозге. Как пишет А.В. Булатова, – «Нейросети 
– это совокупность программ, позволяющих 
обрабатывать информацию подобно человече-
скому мозгу, способных самостоятельно обу-
чаться и развиваться. Эти системы способны 
анализировать данные из конкретных источни-
ков или сети Интернет и создавать новые про-
дукты, которые качественно отличаются от 
вводимых данных»5. Проще говоря, имея неко-
торые предустановленные параметры, 
нейросеть может формировать закономерности 
в результате изучения выборки информации 
(картины, музыка, и т.д.). Важную роль здесь 
играют языковые модели, которые выступают 
связующими элементами между понятиями, 
числовыми переменными и обучающим мате-
риалом. Стоит отметить, что нейросети зача-
стую специализируются на одной конкретной 
области деятельности – написании текстов, кар-
тин музыки и так далее.  

Как может быть замечено из нижепере-
численных примеров, нейросети активно ис-
пользуются, эффективно справляются с задача-
ми и вызывают конфликты интересов в сфере 
популярной культуры. Одним из первых подоб-
                                                             
5 Булатова, А. В. Нейронные сети и культурные практики 
/ А. В. Булатова // Культура и экология – основы устой-
чивого развития России. Инновации в образовании как 
ключевой аспект социально-экономического развития 
общества: Материалы Международного форума, Екате-
ринбург, 13–15 апреля 2023 года. – Екатеринбург: Ураль-
ский федеральный университет имени первого Президен-
та России Б.Н. Ельцина, 2023. – С. 82. – EDN GJHFXK. 

ных случаев был скандал на конкурсе цифро-
вых работ начинающих художников в штате 
Колорадо6. В августе 2022 Джейсон Аллен по-
лучил награду в категории «начинающие циф-
ровые художники» с помощью нейросети 
Midjoureny. В декабре того же года, на веб 
платформе ArtStation прошла акция художни-
ков «Нет AI»7 из-за размещения на главной 
странице сайта работ, созданных искусствен-
ным интеллектом наравне с традиционными. 
Отражают изменения не только в художествен-
ной, но и в юридической сфере судебные про-
цессы, в которых фигурируют нейросети в свя-
зи с авторскими правами. В августе 2023 года 
федеральный судья Берилл Хауэлл постанови-
ла, что произведения искусства, которые созда-
ла нейросеть, не подлежат защите авторским 
правом8. 

В вышеперечисленных случаях внима-
ние исследователя может привлечь один во-
прос, во многом определяющий внимание к 
нейросетям. Какую роль нейросеть занимает в 
творчестве и как ее воспринимать с точки зре-
ния субъектности? Ибо, как видно из примеров 
выше, при взаимодействии с нейросетью автор 
не создает артефакт напрямую. Он создает тек-
стовый запрос и задает технические параметры, 
которые обрабатывается и преобразуются в ар-
тефакт. Следствием этого является парадок-

                                                             
6 Roose, K (2022). An A.I.-Generated Picture Won an Art 
Prize. Artists Aren’t Happy. The New York Times. Septem-
ber 2. https://www.nytimes.com/2022/09/02/technology/ai-
artificial- intelligence-artists.html (Accessed: 23.02.2024). 
7 Xiang, C. (2022). Artists Are Revolting Against AI Art on 
ArtStation. Vice.com. December 14 
https://www.vice.com/en/article/ake9me/artists-are-revolt-
against-ai-art-on-artstation. (Accessed: 23.02.2024). 
8 Cho, W. (2023). AI-Created Art Isn’t Copyrightable, Judge 
Says in Ruling That Could Give Hollywood Studios Pause. 
The Hollywood Reporter. August 19. 
https://www.hollywoodreporter.com/business/business-
news/ai-works-not-copyrightable-studios-1235570316/ (Ac-
cessed: 23.02.2024). 



 

 
| 1 (54) 2024 | 
 
© Издательство «Эйдос», 2024. Только для личного использования. 
© Publishing House EIDOS, 2024. For Private Use Only. 

 
Международный журнал исследований культуры 

International Journal of Cultural Research 
www.culturalresearch.ru 

 

Тема номера  DOI: 10.52173/2079-1100_2024_1_50 

ПОПУЛЯРНАЯ	КУЛЬТУРА	
 

Михаил Евгеньевич КОРОЛЬКОВ  
|	Нейросети	в	популярной	культуре	| 

53 

сальная ситуация – нельзя считать конечный 
продукт результатом человеческого труда, так 
как пользователь не создавал его самостоятель-
но, он лишь разработал «концепцию». Резуль-
тат деятельности нейросетей также отделен от 
текстового запроса автора, как отделен обыч-
ный артефакт культуры от его идеального цен-
ностного «проекта». С другой стороны, нельзя 
считать автором нейросеть, так как она лишь 
слепо создает артефакт. Она не обладает само-
сознанием, ценностной системой, волей и ре-
флексией. Итогом является ситуация, когда в 
виртуальном пространстве распространяется 
новая форма анонимности творчества – в смыс-
ле невозможности с помощью классических ка-
тегорий определить автора. Е.А. Плешакова и 
М.И. Просвирина в статье «Проблема авторства 
произведения созданного нейросетью» указы-
вают аналогичные проблемы и отмечают не-
сколько подходов к источнику авторских прав: 
разработчикам, пользователю, нейросетью и 
обществу9. При этом, они отмечают, что на 
настоящий момент «общественные отношения в 
области создания нейросетью произведений 
существуют уже несколько лет и активно раз-
виваются, однако правового регулирования до 
настоящего времени не получили»10. 

При рассмотрении феномена нейросетей 
в художественной культуре значимыми явля-
ются две области: институциональная и фор-
мально-содержательная. В институциональном 
измерениии выделяются стороны художествен-
ного производства, потребления и критики. В 
области художественного производства 
нейросети находятся на позиции инструмента, 

                                                             
9 Плешаков, Е. А. Проблема авторства произведения, со-
зданного нейросетью / Е. А. Плешаков, М. И. Просвир-
нина // Образование и право. – 2023. – № 7. – С. 408-411. 
– DOI 10.24412/2076-1503-2023-7-408-411. – EDN 
RHNGKM. 
10 Там же. С. 410. 

по крайней мере, пока не создан искусственный 
интеллект равный человеческому. При этом, 
нейросети радикально отличаются от других 
инструментов по качественным и количествен-
ным характеристикам. Это различие исходит 
как из общей цифровой природы нейросетей, 
так и их частного своеобразия. Традиционные 
инструменты, во-первых, требуют четких спе-
циальных умений: навыками владения инстру-
ментом самим по себе (в том числе, знанием его 
физических свойств), понимания основных ка-
тегорий искусства (светотень, перспектива, тео-
рия цвета и так далее). Во-вторых, эти инстру-
менты в высокой степени предсказуемы – они 
передают замысел владельца с минимальными 
отклонениями. В-третьих, существует зависи-
мость от условий окружающей среды и иных 
внешних условий – например, краски высыха-
ют, кисти теряют форму. Результат применения 
красок тяжело обратим – внесение изменений в 
картину сложный процесс, не всегда заканчи-
вающийся успехом. Однако, художник может 
корректировать что-либо, так как обладает пол-
ным контролем над процессом создания арте-
факта. Если же такие категории применить к 
нейросетям, то выясняются их существенные 
отличия.  

Нейросети имеют более низкий порог 
входа – пользователь должен знать только язык 
запроса для начала работы, хотя для получения 
продукта художественной культуры высокого 
качества нужна дополнительная обработка в 
графическом редакторе, что требует от пользо-
вателя специальных навыков. Нейросети также 
не обладают четкой прогнозируемостью ре-
зультата. Между задаваемым текстовым запро-
сом и результатом есть разрыв, дистанция – 
нейросети создают изображение в соответствии 
со своими алгоритмами. Соответственно, поль-
зователь может корректировать только ключе-
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вые слова, но не сам метод работы и, конечно, 
не может досконально контролировать весь 
процесс. Нейросети как инструменты не под-
вержены влиянию разрушающих физических 
факторов – их можно использовать в любой 
момент времени, в любом месте.  

Еще одна их важнейшая черта – эффек-
тивность производства. Генерация артефакта 
художественной культуры занимает меньшее 
время, чем аналогичная деятельность человека. 
Причем, нейросеть способна создавать не-
сколько изображений за один раз. Одновремен-
но с этим, нейросеть отчасти разделяет с авто-
ром функцию поиска и анализа уже существу-
ющего художественного материала. Это часть 
их природы – обучение на основе специальных 
массивов данных. Все эти особенности приво-
дят к изменениям в отношениях производства и 
потребления художественной культуры.  

Низкий порог вхождения меняет отно-
шения между автором и потребителем. Сильно 
пошатнувшаяся в рамках постмодернизма по-
зиция автора становится еще слабее – при су-
ществовании автономного дешевого инстру-
мента, более быстого и эффективного, потреби-
тель будет активно пробовать себя в роли со-
здателя художественных артефактов. В такой 
ситуации можно ожидать снижения внимания к 
цифровым аналогам классического творчества – 
графическим редакторам. Одновременно с 
этим, растет роль программистов и специали-
стов по нейролингвистике, поскольку от них 
зависит улучшение работы нейросетей. Рост 
использования нейросетей в художественной 
культуре приведет к взрывному увеличению 
количества объектов искусства – в связи с этим 
можно ожидать роста внимания к классическо-
му искусству и повышению его ценности.  

В аспекте существования нейросетей в 
изобразительном искусстве обнаруживается 

еще одно важное свойство. Доступ к большим 
массивам культурной информации позволяет 
нейросетям создавать «лже-артефакты». Раз 
нейросети анализируют произведения класси-
ческого искусства, они в состоянии воспроиз-
водить авторский стиль. Кэти Моррис в статье 
«Deepfake Sockpuppets: The Toxic “Realities” of 
a Weaponised Internet»11 дает негативную харак-
теристику ситуации: «сбои технологии дипфейк 
могут быть подозрительными, но природа этой 
технологии требует, чтобы она становилась все 
более сложной и труднее обнаруживаемой с 
каждой новой подделкой, в то время как кон-
тент и контекст, скорее всего, станут более по-
датливыми и неопределенными во все больших 
масштабах. Даже когда имеется релевантная 
информация для обнаружения подделки, люди 
склонны полагаться на ассоциативные процес-
сы и интуицию, а не заниматься трудным ко-
гнитивным анализом, чтобы понять смысл того, 
что они видят»12. Пользователи без искусство-
ведческого образования не смогут с достаточ-
ной эффективностью отличить созданные 
нейросетью подделки от оригинальных работ. 
Аналогичные проблемы вызывает применение 
нейросетей в создании сверхреалистичного ме-
диа-контента. Это приводит к необходимости 
постоянной проверки того или иного продукта 
на его подлинность. Обратной стороной являет-
ся большой потенциал нейросетей в визуализа-
ции теоретического материала в рамках образо-
вательных, научных процессов.  

Стоит отметить роль нейросетей во 
вспомогательной области художественной 
                                                             
11 Morris, K. W. (2024), Deepfake Sockpuppets: The toxic 
“Realities” of a weaponised Internet. In Gothic Nostalgia, 
61–79. https://doi.org/10.1007/978-3-031-43852-3_5. (Ac-
cessed: 23.02.2024). 
12 Morris, K. W. (2024) Deepfake Sockpuppets: The toxic 
“Realities” of a weaponised Internet. In Gothic Nostalgia, 64. 
https://doi.org/10.1007/978-3-031-43852-3_5. (Accessed: 
23.02.2024). 
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культуры – организации информации. Как со-
временный художник, так и потребитель в сво-
ей специфической художественной деятельно-
сти прибегают к виртуальным ресурсам в поис-
ке информации по различным областям. Потре-
битель ищет знания о представителях, формах, 
направлениях искусства, художественных со-
бытиях, институциях, которые организовывают 
культурную деятельность. Большую долю в 
этой деятельности занимает знакомство со 
справочными материалами о современном ис-
кусстве и поиск художественной области, соот-
ветствующей личным интересам потребителя. 
Нейросети активно применяются для анализа 
покупок, речи, поисковых запросов и других 
действий пользователя. Результатом этого ана-
лиза является контекстная реклама, изменение 
поисковых запросов – адаптация результатов 
поиска под специфику запроса конкретного 
пользователя (язык, место проживания доступ-
ные институции и т.д.).  

Осмысляя общие положения о нейросе-
тях в популярной культуре, можно сказать, что 
их влияние в большей степени негативное. 
Нейросети подрывают позицию автора, его ма-
стерство, снижают важность подготовки к со-
зданию продукта, также снижают ценность ис-
кусства через рост количества псевдоартефак-
тов. В работе «Artificial Neural Networks and 
Deep Learning in the Visual Arts: a review» отме-
чается еще одно негативное следствие исполь-
зования нейросетей: «популяризация использо-
вания нейросетей в художественой сфере также 
может иметь негативный аспект: производи-
тельность современных систем настолько вели-
ка, что большинство пользователей ограничи-
ваются использованием имеющихся ресурсов и 
не ищет новых решений»13. Артефакты, создан-

                                                             
13 Santos, I., Castro, L., Rodríguez-Fernández, N., Torrente-
Patiño, Á., & Carballal, A. (2021), p. 148. Artificial Neural 

ные нейросетями, обладают спорной художе-
ственной ценностью и сомнительным правовым 
статусом. Из-за нейросетей увеличивается рост 
культурных искажений. Есть говорить в общем, 
нейросети в популярной культуре только уве-
личивают избыток информации через поток 
псевдохудожественных артефактов, но не пред-
лагают инструментов оценки и верификации.  

С точки зрения носителя современной 
культуры, ключевым моментом здесь является 
внутренняя позиция личности, осознание спе-
цифики нейросетей, их роли и влияния в искус-
стве. Нейросеть это вспомогательный инстру-
мент, полезный только при ограниченном и 
вдумчивом использовании. Нерешенным оста-
ется вопрос биологической адаптации человека 
к росту объемов информации и ее неоднознач-
ности, трудности верификации. Логичным от-
ветом на артефакты, произведенные искус-
ственным интеллектом, будут другие нейросе-
ти, анализирующие художественные произве-
дения на предмет искусственного происхожде-
ния и каталогизирующие произведения класси-
ческого искусства.  

Как артефакт популярной культуры, 
нейросети распространены в кинематографе, 
изобразительном искусстве и музыке. В области 
кино нейросети используются, как в визуальной 
составляющей, так и в смысловой структуре 
произведения. Например, в рамках забастовки 
гильдии сценаристов США 2023 года14, одним 
из требований было ограничение применения 

                                                                                                         
Networks and Deep Learning in the Visual Arts: a review. 
Neural Computing and Applications, 33(1), 121–157. 
https://doi.org/10.1007/s00521-020-05565-4. (Accessed: 
23.02.2024). 
14 Корнацкий, Н. Голливудские сценаристы прекратили 
пятимесячную забастовку / Н. Корнацкий. – Текст: элек-
тронный // Ведомости: [сайт]. – 2023. – 23 сент. – URL: 
https://www.vedomosti.ru/media/articles/2023/09/27/997449-
stsenaristi-prekratili-zabastovku (дата обращения 
01.03.2024). 
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искусственного интеллекта в области исследо-
ваний и создания сценария – роль нейросетей 
должна была остаться только вспомогательной, 
а не заменять реальных специалистов. В рамках 
популярной культуры, где зачастую не требует-
ся сценарий большой сложности, использова-
ние нейросетей позволяет добиться приемлемо-
го качества за короткое время. В области визу-
альных эффектов искусственный интеллект до-
бился успеха в улучшении качества изображе-
ния кино и обработке цвета. В работе 
«Нейросети в современном искусстве» рассмат-
риваются примеры такого использования: «В 
2020 году обновленную версию первого фильма 
в истории “Прибытие поезда на вокзал Ла-
Сьота” братьев Люмьер 1896 года сделал про-
граммист и менеджер Денис Ширяев. Для вос-
становления первой киноленты он использовал 
алгоритм “Dain”, с помощью которого ранее 
Максим Зарецкий улучшил качество серии 
мультфильмов “Чебурашка”... Помимо улучше-
ния качества кадров, новые исследования Гон-
конгского университета науки и технологии 
(Hong Kong University of Science and 
Technology) позволили разработать технологию 
полностью автоматизированного раскрашива-
ния кадров из черно-белого изображения в 
цветное при помощи нейросетей»15. Инноваци-
онность заключается в возможности автомати-
ческого перевода видеоконтента.  

Широкую популярность приобрела тех-
нология DeepFake, которая позволяет заменять 
лицо одного актера на другое. В российской 
киноиндустрии, в сериале «Диверсант» с по-
мощью нейросетей воссоздают образ актера 

                                                             
15 Нейросети в современном искусстве / А. Н. Соколов, Е. 
А. Зиганшина, В. П. Кресова, Д. Д. Соловова // Вестник 
Тюменского государственного института культуры. – 
2021. – № 3(21). – С. 190. – EDN NNYXPZ. 

Владислава Галкина, умершего в 2010 году16. 
Как уже говорилось выше, подобного рода тех-
нологии обладают как большим негативным 
потенциалом в области мошенничества и со-
здания подделок, так и возможностью возвра-
щения на экраны умерших актеров. Использо-
вание цифровых образов актеров стало причи-
ной забастовки актеров аналогичной той, что 
проводили сценаристы17. Среди требований 
присутствовало также ограничение использова-
ния нейросетей и виртуального образа актеров 
– из-за искусственного интеллекта необходи-
мость в реальном исполнителе роли снижается. 
Это актуально прежде всего по отношению к 
специалистам среднего и нижнего уровней ма-
стерства. 

В изобразительном искусстве нейросети, 
как и в кино, улучшают, колоризируют изобра-
жение, расширяют его за счет дорисовки от-
дельных областей. Нейросети способны созда-
вать и самостоятельные изображения – 
наибольшую известность здесь приобрели про-
граммы MidJourney, StablieDiffusion, 
DreamStudio. В Санкт-Петербургском музее 
«Эрарта» в 2023 году прошла выставка «Гене-
рируя искусство будущего»18, которая посвя-
щена искусственному интеллекту в живописи. 

                                                             
16 Кузнецова, Л. Как используют дипфейки в российском 
кино? Мы узнали у эксперта / Л. Кузнецова. – Текст: 
электронный // Кинопоиск [сайт]. – 2022. – 1 июня. – 
URL: https://www.kinopoisk.ru/media/news/4006224/ (дата 
обращения 23.02.2024).  
17 Уткин, А. Актеры против нейросетей: как искусствен-
ный интеллект угрожает системе звезд в кино / А. Уткин. 
– Текст: электронный // Кинопоиск [сайт]. – 2023. – 9 но-
ября. – URL: 
https://www.kinopoisk.ru/media/article/4008668/ (дата об-
ращения 02.03.2024). 
18 Гладких, Д. В «Эрарте» открылась выставка «Генери-
руя искусство будущего» – о развитии нейросетей и их 
влиянии / Д. Гладких. – Текст: электронный // Sobaka.ru 
[сайт]. – 2023.– 16 октября. – URL: 
https://www.sobaka.ru/entertainment/art/169116?utm_source
=telegram&utm_medium=%D0%A1%D0%BE%D0%B1%D
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В музыке нейросети обладают низкой 
эффективностью. В основном, они применяют-
ся для завершения неполных музыкальных про-
изведений или экспериментов с созданием ори-
гинальных. Примером является нейросеть ком-
пании Google MusicLM, которая способна со-
здать из текстового запроса музыку длительно-
стью до 5 минут. В общем плане, качество му-
зыкальных произведений ниже, поскольку зна-
чительно сложнее увязать текстовый запрос с 
такой сложной композицией как музыкальное 
произведение. К тому же, слово больше соотно-
сится с визуальным образом, тогда как звуки 
относятся к эмоциональной стороне человека, 
тяжело поддающейся выражению в словах.  

На основании приведенных выше рас-
суждений можно сделать вывод, что нейросети 
активно меняют популярную культуру и куль-
туру вообще, как меняют они и понимание че-
ловеком искусства. Сложно однозначно оце-
нить характер этого влияния. Минусы нейросе-
тей значительны – они вносят свой вклад в раз-
рушение ценности профессионализма, умень-
шают ценность современной художественной 
культуры посредством увеличения низкокаче-
ственных артефактов. Они размывают границы 
подлинного и вымышленного в культуре, со-
здавая постоянный цикл переработки информа-
ции. Однако, своим негативным влиянием они 
возвращают ценность классическому искусству.  

Крайне важно то, что при вдумчивом об-
ращении нейросети позволяют как единичным 
пользователям, так и субкультурным сообще-
ствам формировать свое искусство в отсутствие 
профессиональных творцов, опредмечивая и 
подвергая рефлексии свой культурный опыт. 
Этот инструмент позволяет подобным группам 

                                                                                                         
0%B0%D0%BA%D0%B0.ru&utm_campaign=-
1001045736560 (дата обращения 22.02.2024). 
 

привлекать новых участников, расширять 
спектр возможностей оформления своей дея-
тельности.  
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NEURAL NETWORKS IN POPULAR CULTURE  

The article is dedicated to examining the phe-
nomenon of neural networks as a form of learning arti-
ficial intelligence in the field of contemporary artistic 
practices, referred to as popular culture. The concept of 
popular culture is elucidated through the works of John 
Seabrook and John Storey as a broad art form, created 
by a multitude of authors for a multitude of consumers 
Neural networks are studied in the field of institutional 
processes (production, consumption, reflection of art) 
and as a specific form of an artifact of artistic culture. 
Within the institutional dimension, neural networks are 
considered as a tool for creating art artifacts. Here, they 
compete with classical tools. Neural networks differ 
fundamentally in their mode of interaction with the au-
thor – based on a textual prompt, they autonomously 
generate an artistic artifact, taking over some of the au-
thor's functions. Neural networks also surpass tradition-
al tools in quantitative characteristics, creating artifacts 
faster and in greater numbers. Moreover, the use of neu-
ral networks does not require special skills to achieve 
satisfactory results – only language knowledge for 
composing a textual prompt and imagination. Between 
this textual prompt and the final result produced by the  

program, there is a distance – the neural network inter-
prets concepts according to its algorithms, and the artist 
does not directly control the creation of the artifact. 
Consequently, neural networks alter contemporary rela-
tionships of artistic production and consumption in vir-
tual culture. They allow a large number of ordinary us-
ers to engage in the creation of art artifacts, thereby di-
minishing the value of highly qualified authors. Neural 
networks negatively impact popular culture through the 
increase of medium-quality artifacts and the creation of 
mystifications. These negative traits are partially offset 
by the neural networks' abilities to visualize any narra-
tives from any cultural spheres and to adapt information 
search in virtual space to the needs of a specific user. In 
popular culture, neural networks are utilized in cinema, 
visual arts, and music. They are capable of enhancing 
the quality of existing works, expanding them, and cre-
ating new artifacts. 

Key words: popular culture, neural networks, 
artificial intelligence, artistic culture, author, art con-
sumer. 
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